
DISCIPLINA: INFORMATICA ȘI TIC
UNITATEA DE ÎNVĂȚARE: ALGORITMI
CLASA: a V-a
TEST DE EVALUARE SUMATIVĂ

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acordă 10 puncte din oficiu. Timpul de lucru este de 50 de minute.
SUBIECTUL I                                                                                                                   (50 puncte)                   
1. Răspundeți prin adevărat (A) sau fals (F) la următoarele afirmații:       (5p*4=20 puncte)

a) Structura liniară reprezintă un set de activități finite, executate într-o anumită ordine, pentru implementarea unui algoritm.               

b) Structura alternativă conține cuvintele cheie: dacă, atunci, altfel.                                                                         

c) Datele de intrare dintr-un algoritm sunt datele pe care trebuie să le obținem în urma prelucrărilor.                       

d) Variabilele dintr-un algoritm sunt datele care nu își modifică valoarea pe parcursul algoritmului.                      

2. Încercuiți litera corespunzătoare răspunsului corect:   (5p*3=15 puncte)

2.1. În ce grup de blocuri se găsesc blocurile pentru structura alternativă în programul Scratch? 

a) Date                   b) Control                           c) Detecție                                             d) Mișcare

2.2. Pentru a crea condiția[image: image35.png]soe

e @



 a fost accesat grupul de blocuri?

a) Operatori            b) Aspect               c) Detectare 

d) Blocurile mele

2.3. Se consideră urmatoarea expresie:[image: image2.png]0-0 - 0-0



. Pentru a crea pe a și b a fost accesat grupul de butoane?

a) Aspect                    b) Evenimente                   c) Operatori                    d) Variabile

3. Stabilește corespondenţa dintre coloana A şi coloana B.   


  (5p*3=15 puncte)                                              
	Instrucțiune
	Efectul instrucțiunii

	3.1.   Citeşte a, b, c
	a) Se calculează expresia S formată din suma variabilelor a, b şi c.

	3.2.    S←(a+b+c) mod 10
	b)  Se calculează o expresie S formată din ultima cifră a sumei celor trei variabile a, b şi c.

	3.3.    Scrie S
	c)  Se vor citi pe rând variabilele a, b și c.

	
	d) Afișează pe ecran valoarea variabilei S.


SUBIECTUL II                                                                                                                  (40 puncte)    

4. Pe o masă se află X creioane, de două ori mai multe pixuri şi cu 3 mai puține gume de șters decât creioane. Citind numărul de creioane afișează câte obiecte se află pe masă.

a) Precizează care sunt datele de intrare şi datele de ieşire.                                                   (5 puncte)

…………………………………………………………………………………………………………
b) Scrieți un algoritm în pseudocod care să rezolve problema.                                           (10 puncte)
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5. Ce se va afișa în urma rulării scriptului alăturat, dacă valorile celor trei date sunt:                                       (5p*3=15 puncte)
     5. 1) a=96, b=96.    …………………………………………………………

     5. 2) a=-5, b=25.     ………………………………………………………… 
     5. 3) a=123, b=7.     ………………………………………………………...
6. Scrieţi un program care citește de la tastatură două numere întregi, reprezentând cele două note ale unui elev la disciplina Informatică. Programul va afișa pe ecran mesajul corigent în cazul în care media aritmetică a celor două note este mai mică decât 5 sau promovat în caz contrar.     

Exemplu: 
dacă se vor citi notele 4 și 5 atunci pe ecran se va afișa mesajul corigent.  (10 puncte)                                                                                                                                       

dacă se vor citi notele 8 și 10 atunci pe ecran se va afișa mesajul promovat.

Barem de evaluare și notare
· Se punctează oricare alte modalităţi de rezolvare corectă a cerinţelor. 

· Nu se acordă punctaje intermediare, altele decât cele precizate explicit prin barem. Nu se acordă fracţiuni de punct. Se acordă 10 puncte din oficiu. Nota finală se calculează prin împărţirea punctajului total acordat pentru lucrare la 10. 

· Punctajul maxim este de 100 de puncte pentru nota 10.

SUBIECTUL I                                                                                                                   50 (puncte) 

	1.
	a.
	Rezolvarea corectă a cerinței. 
	5p
	Adevărat (A)

	
	b.
	Rezolvarea corectă a cerinței. 
	5p
	Adevărat (A)

	
	c.
	Rezolvarea corectă a cerinței. 
	5p
	Fals (F)

	
	d.
	Rezolvarea corectă a cerinței. 
	5p
	Fals (F)

	2.
	2.1.
	b
	5p
	

	
	2.2.
	a
	5p
	

	
	2.3.
	d
	5p
	

	3.
	3.1.
	3.1-c
	5p
	

	
	3.2.
	3.2.-b
	5p
	

	
	3.3.
	3.3.-d
	5p
	


SUBIECTUL II                                                                                                                  40 (puncte)

	4.
	a.
	Rezolvarea corectă a cerinței.

-identificarea datelor de intrare

-identificarea datelor de ieşire
	5p

2.5p

2.5p
	

	
	b.
	Rezolvarea corectă a cerinței.

-citirea datelor

-determinarea numărului de pixuri

-determinarea numărului de gume de şters

-determinarea numărului total de obiecte

-afișarea datelor

-corectitudine globală
	10p

1p

2p

2p

3p

1p

1p
	

	5.
	a.
	Da
	5p
	

	
	b.
	Nu
	5p
	

	
	c.
	Salut
	5p
	

	6.
	
	Rezolvarea corectă a cerinței.

-citirea datelor

-calcularea mediei

-afișarea mesajului corigent

-afișarea mesajului promovat

-corectitudinea globală
	10p

1p

2p

3p

3p

1p
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