Prof. Gelu Mustata

Algoritmi elementari — Structura alternativa
Probleme pentru clasa a V-a
Enunturi

1.(Fractie) Se citesc de la tastatura doua numere naturale, diferite de zero, a si b.
v . o . a . o . v . . v
Sa se stabileasca ce fel de fractie este - (subunitara, supraunitara sau echiunitara).

Exemplu:

Date de intrare \ Date de iesire
a=5 supraunitara
b=3

2.(Atletism) La un concurs de atletism, Tn prima zi, lonel a obtinut a puncte iar
Gigel a obtinut b puncte. Tn a doua zi a concursului, lonel a obtinut ¢ puncte iar
Gigel a obtinut d puncte.

Scrieti un program care citeste de la tastatura valorile lui a, b, c si d si afiseaza pe
ecran raspunsul la urmatoarele intrebari:

a) Cate puncte a obtinut lonel dupa cele doua zile;

b) Cate puncte a obtinut Gigel dupa cele doua zile;

c) Numele copilului care a obtinut cele mai multe puncte dupa cele doua zile.

Exemplu:

Date de intrare Date de iesire
a=10 18

b=12 16

c=8 lonel

d=4

Observatie: In caz de egalitate se va afisa numele ambilor copii.

3.(Stan si Bran) Stan si Bran merg la restaurant si fac o consumatie de 75 de lei.
Cautand prin buzunare, Stan gaseste ca are a lei, iar Bran are b lei. Scrieti un
program care afiseaza pe ecran daca cei doi pot platii consumatia, iar in caz
afirmativ se va afisa si suma de bani cu care pleaca acasa cei doi prieteni.

Valorile lui a si b se citesc de la tastatura.

Exemplu:

Date de intrare ‘ Date de iesire
a=20 da

b=60 5

4.(Chip si Dale) Chip si Dale sunt doua veverite harnice. Ele isi aduna alune pentru
iarna. Chip aduna a alune iar Dale aduna b alune. Scrieti un program care afiseaza
numele veveritei care adund cele mai multe alune. in cazul in care ambele
veverite aduna acelasi numar de alune, se va afisa numele ambelor veverite.
Valorile a si b se citesc de la tastatura.

Exemplu:
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Date de intrare Date de iesire
a=20 Dale

b=33

sau

a=13 Chip Dale
b=13

5.(Tabdra) Intr-o tabard copii sunt cazati cate 4 intr-o cdsutd, in ordinea sosirii.
lonel a sosit al n-lea.

Scrieti un program care citeste de la tastatura valoarea lui n si afiseaza pe ecran in
a cata casuta se va afla lonel.

Exemplu:
Date de intrare Date de iesire
n=12 3
sau
n=13 4
Explicatie pentru al doilea exemplu:
n=13

Casutanr. 1 Casuanr. 2 Casutanr. 3 Casuta nr. 4

6.(Vrajitorul Merlin) Vrajitorul Merlin are un numar de 3 cifre care este vrdjit.
Dupa fiecare secunda prima cifra a numarului trece pe ultima pozitie. Daca se
citeste de la tastatura un numar a de 3 cifre care este vrajit si un numar natural s,
se cere sa se afiseze cum arata numarul a dupa s secunde.

Exemplu:

Date de intrare ‘ Date de iesire
a=472 247

s=5

Explicatie:

-Dupa 1 secunda este 724
-Dupa 2 secunde este 247
-Dupa 3 secunde este 472
-Dupa 4 secunde este 724
-Dupa 5 secunde este 247
-Dupa 6 secunde este 472



Rezolvadri

1.(Fractie)

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{
int a,b;
cout<<"a=";cin>>a;
cout<<"b=";cin>>b;
if(a>b)

cout<<"supraunitara";

else
if(a<b)

cout<<"subunitara";

else

cout<<"echiunitara";

return 0;

2.(Atletism)
#tinclude <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,b,c,d;
cout<<"a=";cin>>a;
cout<<"b=";cin>>b;
cout<<"c=";cin>>c;
cout<<"d=";cin>>d;
cout<<a+c<<endl;
cout<<b+d<<endl;
if(a+c>b+d)
cout<<"lonel";
if(a+c<b+d)
cout<<"Gigel";
if(a+c==b+d)
cout<<"lonel Gige
return 0;

3.(Stan si Bran)
#tinclude <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int a,b;

cout<<"a=";cin>>a;

cout<<"b=";cin>>b;
if(a+b>=75)

{
cout<<"da"<<endl;
cout<<a+b-75;

}

else
cout<<"nu";

return 0;
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4.(Chip si Dale)
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,b;
cout<<"a=";cin>>a;
cout<<"b=";cin>>b;
if(a>b)
cout<<"Chip";
else
if(a<b)
cout<<"Dale";
else
cout<<"Chip Dale";
return O;

5.(Tabara)
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
intn;
cout<<"n=";cin>>n;
if(n%4==0)
cout<<n/4;
else
cout<<n/4+1;
return O;

6.(Vrajitorul Merlin)
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,s,x,y,z;
cout<<"a=";cin>>a;
cout<<"s=";cin>>s;
x=a%10;
y=a/10%10;
z=a/100;
if(s%3==0) cout<<a;
if(s%3==1) cout<<y*100+x*10+z;
if(s%3==2) cout<<x*100+z*10+y;
return O;



