Lectia 4.5

INSTRUCTIUNI/COMENZI PENTRU IMPLEMENTAREA
IN LIMBAJ DE PROGRAMARE A STRUCTURII
ALTERNATIVE

Programele rezolvate pana acum, dupa cum ai vazut, pot sa efectueze o insiruire de operatii

matematice, dar nu pot lua singure decizii. Pentru a putea lasa algoritmul sa ,,decida”,

A

prin blocuri grafice, ai folosit structura dacd. In limbajul C++ aceasti structura se traduce prin i £.
Aceasta instructiune functioneaza exact precum semaforul stradal. Daca semaforul are culoarea

verde poti traversa, altfel stai pe loc.

I ( l ) b TRAVERSEAZA
else = STA| PE LOC

Instructiunea i £ in cazul general are forma:

if (conditie)

{
set instructiuni 1
}
else
{
set instructiuni 2
}
Observatii:

1. In cazul in care un set de instructiuni este format doar dintr-o singurd instructiune,

{ 1} pot fi omise.

2. Instructiunea if poate fi folosita si fara ramura else

Exemplu:

Se citesc doud numere intregi a si b. Un program care afigeaza cea mai mare valoare dintre cele

doua citite ar putea fi:
Varianta 1

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int a,b, maxim;
cout<<"Introduceti valoarea lui a: ";
cin>>a;
cout<<"Introduceti valoarea lui b: ";
cin>>b;
if (a<b)
maxim=b;
else
maxim=a;
cout<<"Cea mai mare valoare este: "<<maxim;
}

Varianta 2

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a,b, maxim;
cout<<"Introduceti wvaloarea lui a: ";
cin>>a;
cout<<"Introduceti wvaloarea lui b: ";
cin>>b;
maxim=a;
if (a<b)
maxim=b;
cout<<"Cea mai mare valoare este: "<<maxim;
}

In reprezentarea




Am rezolvat acest exemplu de problema in doud moduri pentru a releva doua aspecte:
a. O problema se poate rezolva In nenumarate moduri. Nu existd o singura rezolvare posibila si

acceptata.

b. Se poate observa cum in varianta a doua, instructiunea if este folosita fara ramura else.

Exercitii
o 4 L&

numere m si n?

a. if (a<b) cout<<a-b;
else cout<<b-a;

C. if (a>b) cout<<a-b;
else cout<<b-a;

1. Care varianta dintre cele de mai jos conduce spre afisarea corecta a diferentei absolute a doua

b. if (a<b) cout<<(a+b)/2;
else cout<<b-a;

d. if (a<b) cout<<a-b/2;
else cout<<b/2-a;

2. Scrie programul C++ corespunzator urmatorului algoritm:

céind se d click pe

[ GELEN Introdu valoarea lui a JETEGGE] E]

seleazd a * la  rdspuns

[EELEN Introdu valoarea lui b JEEGICEL E]

seleazd b« la rispuns

[ GELEN Introdu valoarea lui o JETERIEENE]

seleazd ¢+ la rdspuns

dacd - 5i = s si il + = b atunci

spune pentru o secunde

dacd aa = i b

BT echilateral

altfel

a = b L b = RC atunci

altiel

Spunc golsi=esl=




3.

4.

= include <iostream>
Ce va afisa programul aldturat pentru fiecare finclude <iostream
> using namespace std;

dintre cazurile de mai jos: int main()
a. a=3, b=8 int a,b,c;

6‘ a=7, b=3 cout<<"Introduceti valoarea lui a: ":
cin>>a;
cout<<"Introduceti valoarea lui b: ";
cin>>b;
if (a>b)

c=aj;
a=b;
b=c;
}
cout<<a<<" "<<b;
b

Se citesc trei numere intregi a, b, c¢. Scrie un program C++ care afiseaza mesajul ,,este
posibil” daca unul dintre cele trei numere poate fi scris ca suma a celorlalte doua si mesajul
,Au este posibil”in caz contrar.

Exemple
Secitesc: 3 8 5 Se afiseaza: este posibil
Se citesc: 2 9 4 Se afiseaza: nu este posibil

Se citeste un numar intreg n. Scrie un program care afiseazd mesajul ,,numarul este par”
daca numarul citit este par sau mesajul ,,numarul este impar” in caz contrar.

Exemple
Se citeste: 4 Se afiseaza: numarul este par
Se citeste: 7 Se afiseaza: numarul este impar

Se citeste un numar real n. Scrie un program care sa se verifice daca numarul citit este strict
pozitiv, negativ sau nul si sa se afiseze un mesaj corespunzator.

Exemple
Se citeste: 5 Se afigeaza: numarul este pozitiv
Se citeste: -2 Se afiseaza: numarul este negativ

Se citeste: 0 Se afiseaza: numarul este nul




