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ELEMENTE DE BAZA PROGRAMARE

CLASIFICAREA DATELOR

Orice algoritm lncreaza cu dar
Datele a urmtoarel caracterstc
Nume (unic,primul caractr nefind cifs): st o succesiune de caractre cu rol de entfcare.
efer L 0 anumith categorie de valori i1 operalece pot  efectuat asupra acestora.
infunctie e tipul precizat
Clasificarea datelor cu care lucreaza algoritmii:
1. In functie de roful acestora | momentulin cae se olosesc

cadrul unui algorin

A —
PSP -
Datele ntermediar sunt e care s folossc pe pareurs i cu orul crora se vor obine.
renltatle doske. goloste o

DATELE CU CARELUCREAZA ALGORITMIL
- constanta nu i schimb valoarea pe parcursul execufiel
algoritmului,
- variabila isi poate schimba valoarea i functie de operatile
. care se executa n algoritm.
‘OPERATORIL
-anitmeticl (+,-,*,/,%) Impartirea pentru numere INTREG!
~logic (NU, 51, SAU)
~relationall (<, <=, >, >=,
0 expresle reprezinta un si de operanzisi operatori care, in
urma evaluari (efectuari calculelor), ne furnizeaza un rezultat.
Expresiile pot fi:
~numerice - cand rezultatul evaluari este un numar,
~loglce -cand rezultatul evaluari este adevarat sau fals.

S Soeveniat (imar

laitfelinstructiuni 2)

Instructiunea de citire
Instructiunea de scriere. ...

_Instructiunea de atribuire.

| Structura alternativa (decizionald)

Instructiunea daca daca conditie atun instructiuni_1





