DISPOZITIVELE  PERIFERICE

asigură legătura dintre utilizatori și sistemul de calcul
	DISPOZITIVE PERIFERICE DE INTRARE          (DPI )           input =intrare
 – rol – permit introducerea datelor în calculator

	TASTATURA     - DPI ce permite  introducerea  datelor in calculator, prin acționarea tastelor. Blocuri de taste:

Grupa tastelor alfanumerice                    Grupa tastelor numerice                     Tastă de sistem
Grupa tastelor „funcționale”                   Grupa tastelor pentru navigare pe ecran


	MOUSE – DPI ce  permite selectearea diferitelor obiecte de pe ecran, executarea unor operații. *Cursorul mouse-ului se mai numește și pointer (din engl.: ac indicator) pentru ca putem arata cu el diferite elemente.            *A fost numit astfel din cauza formei lui.

Tipuri de mouse-uri: optic, wireless (fără fir), trackball
Operații executate cu mouse-ul:

· indicare (point) - deplasarea mouse-ului pe masa reală - indicarea unui obiect de pe ecran
· clic - clic pe buton stânga al mouse-ului - selectăm un obiect sau  activăm o comandă
· dublu clic - acționăm de 2 ori rapid butonul stâng - selectăm+deschidem fișier/director
· prin mișcarea rotiței în sus sau în jos ne deplasam în cadrul ferestrei curente 

	TOUCH PAD - DPI ce înlocuiește funcțiile mouse-ului la calculatoarele portabile.

	SCANNER –ul  - DPI care poate converti orice imagine de pe hârtie sau de pe o altă suprafața plană într-o formă electronică acceptată de calculator. 
Imaginea pe care o citește scanerul este o suprafață formată din puncte. Fiecare punct este definit printr-un cod de culoare, obținându-se versiunea digitală a imaginii.[image: image3.emf]

	MICROFON     - DPI pentru introducerea datelor de tip sunet/audio.

	WEB CAM (CAMERA WEB) - DPI ce captează imaginile video.

	JOYSTICK-ul - DPI cu funcție asemănătoare mouse-ului, folosit la jocuri - manetă de joc. 

	[image: image4.emf]TABLETA GRAFICĂ ȘI CREIONUL OPTIC - DPI ce permite transformarea desenelor realizate cu creionul optic în format digital.

	DISPOZITIVE PERIFERICE DE IEȘIRE              (DPE)                   exit=ieșire

– rol – permit extragerea informațiilor din calculator

	MONITOR - DPE care afișează rezultatele prelucrărilor, imagini și texte.
Caracteristici ale imprimantelor: tehnologie(CRT, LCD, cu plasmă), diagonală, rezoluție, claritatea imaginii, numărul de culori

	IMPRIMANTA - DPE care tipărește pe hârtie fișierele digitale.

Caracteristici ale imprimantelor: tehnologie (matricială, cu jet de cerneală, laser, termică), rezoluția, viteza de tipărire, numărul de culori
Imprimanta 3D este o imprimantă specială cu ajutorul căreia pot fi realizate obiecte solide tridimensionale de orice formă.

	[image: image5.emf]PLOTTER - DPE asemănător imprimantei, care poate tipări imagini de dimensiuni foarte mari și are rezoluție foarte buna

	BOXE/CĂȘTILE - DPE folosite pentru redarea sunetelor. Se conectează la placa de sunet.


	C. DISPOZITIVE PERIFERICE DE INTRARE – IEȘIRE (DPI/E)

– rol – permit atât introducerea datelor în calculator, cât și afișarea informațiilor

	TOUCHSCREEN/ECRAN  TACTIL - DPI/E  este un ecran dotat cu senzori prin intermediul cărui avem acces la datele din calculator, telefon sau tabletă. Comenzile sunt date prin atingere cu degetul. 

	MODEM USB - DPI/E  ce determină conectarea la internet, permite să se  transmită/primească date și informații.

	DISPOZITIV MULTIFUNCȚIONAL – un ansamblu format din imprimantă, scanner și copiator.

	CĂȘTI CU MICROFON - DPI/E  folosite pentru introducerea/redarea datelor de tip sunet.

	CAMERA DIGITALA/APARAT FOTO    - DPI/E ce captează/redă video/imaginile digitale.

	FAX     -  DPI/E  ce transmite imagini digitale prin intermediul telefoniei.


Tastele și rolul lor

Enter  - în editare text:  cursorul sare pe următorul rând
            - confirmă execuția comenzii introduse

Esc  - are rolul de a ieși dintr-o aplicație (joc)/întrerupe executarea unui program

·  închide fereastra de dialog curentă

Tab - în editare text, cursorul sare peste un număr de caractere

·  în sistemul de operare Windows: poziționează selecția prin “săritură” de la un obiect la altul
Caps Lock  - are rolul de a scrie numai cu majuscule

Space  - introduce spații goale în text

Shift - în combinație cu tastele inscripționate cu litere, are ca efect afișarea literelor mari 
           (majuscule); în combinație cu tastele inscripționate cu cifre, are ca efect afișarea 

           simbolurilor de deasupra numerelor

Backspace  - șterge caractere în text, de la dreapta la stânga

Delete -  șterge caractere în text, de la stânga la dreapta

Home  -  în editare text, duce cursorul la începutul rândului
End  - în editare text, duce sfârșitul la sfârșitul rândului
Page Up/Page Down  - deplasează cursorul cu o pagină (ecran) în sus/în jos

Insert - comută în modul de “suprascriere” (scriere peste): textul existent la poziția în care se află cursorul este înlocuit cu textul pe care îl scriem

Ctrl, Alt  - se utilizează în combinații cu alte taste.  Exemple:  ALT + F4 – închide fereastra activă
                                                                                                            CTRL + C – copiere

                                                                                                            CTRL + V – lipire

                                                                                                            CTRL + X – decupare
NumLock - comută pentru scrierea numerelor

PrtSc  – Print Screen  -  va realiza captura întregul ecran, iar în combinație cu tasta Alt  va captura fereastra  curent  selectată. Imaginea capturată poate fi lipită (paste) într-un program de editare cum ar fi  Paint, Word, în email sau alte programe de grafică.
Tasta meniu contextual [image: image1.png]


, care are semnul graphic [image: image2.png]



