STRUCTURI REPETITIVE
CU
NUMAR NECUNOSCUT DE PASI



===P Problemetip 1

Se citesc mal multe numere pana la intalnirea
unel valori. .................. Sa se afiseze .............

PB_ cat timp _1.1. Se citesc numere de la tastatura pana
la intalnirea valorii 0.
Sa se calculeze suma numerelor citite.

@ intreg x, suma
@ citeste x // citesc primul numar
@ suma<« 0 // initial suma=0
—cattimp(x'=0)executa // cattimpx=0
suma <— suma + X // adaug acest nrla suma
citeste x // citesc urmatorul numar
_sf. cat timp

@ scrie suma

I= operatorul “diferit de”

MOD DE EXECUTIE
PENTRU SETUL DE DATE:

DI: 13 24 150
DE: 52
X =13 // primul numar
Se verificaidaca X # () -> DA si se executa:

X X o 0 suma

suma — 0 + 13 =13
24 DA suma «— 13 + 24 = 37
15 DA suma «— 37 + 15 = 52
0 NU

=> se iese din instructiunea
repetitiva

SARCINA: Aratati modul de executie DI: 10 20 30 40 100 0
pentru setul de valori: DE: 200




Sa dam alte exemple ....

Se citesc numere de la tastatura pana la intalnirea valorii 100.
Sa se calculeze suma numerelor citite.

DI1: 5 15 13 20 100 DE 1: 53

Se citesc numere de |a tastatura pana la intalnirea valorii 30.
Sa se calculeze suma numerelor citite.

DI2: 25 40 30 DE 2: 65

Se citesc numere de |a tastatura pana la intalnirea valorii 50.
Sa se calculeze suma numerelor citite.

DI3: 10 15 10 10 60 2 5 50  DE3:112



=== Probleme tip 2

PRELUCRAREA CIFRELOR UNUI NUMAR

Sablonul de rezolvare al problemelor care prelucreaza cifrele unui numar natural

citeste numar

- cat timp (numar ! = 0) /f numarul dat mai are cifre de prelucrat

- se prelucrazd ultima cifrd din numir conform enuntului din problema

Exemple: a) se afiseaza
b) se adauga la suma

numir «— numér div 10 // elimin din numér ultima lui cifrid

g |

afiseaza rezultatul

— Q=P RmAO®n

Sablonul de rezolvare al problemelor care prelucreaza cifrele unui numar natural

in Scratch
citeste numar

-repeta Eﬁnﬂ. cand (numar=0) numarul dat nu mai are cifre de prelucrat

- se prelucrazd ultima cifrd din numir conform enuntului din problema

Exemple: a) se afiseaza
b) se adaugi la sumi

numir «— numdar div 10 {/elimin din numir ultima lui cifrd

afiseaza rezultatul




PB cit timp TIP2 CIFRE NUMAR

Se citeste un nhumar natural de la tastatura.
Sa se afiseze CIFRELE sale.

CNnr — numarul introdus de la tastatura
SRS | L 0d 10 — ultima cifra cifra « nr mod 10

. nrdiv10 -—seelimina ultima cifra din numar nr < nr div 10

D intreg nr, cifra Se repeta instructiunile pand cand nu mai am cifre in n (adici e 0)
® citeste nr T
3 @ cat timp (nr!=0) executa //cat timp mai sunt cifre in numar

cifra — nr mod 10 // aflu ultima cifra

scrie cifra, “ “ // afisez ultima cifra

nr <— nr div 10 // (elimin din numar cifra assss maisus)

L sf. cat timp



MOD DE EXECUTIE:
DI: 5678

nr cifra € nr mod 10
5678 8
567 7
6 | i
5 5
0




4@®B] PB_cit timp_TIP_CIFRE NUMAR_2

Se citeste un numar natural de la tastatura.
Sa se afiseze SUNVIA CIFRELOR sale.

Y intreg nr, cifra, suma

citeste nr
® suma <— 0 // initial suma=0
[~ cat timp (nr!=0) executa //cat timp mai sunt cifre Tn numar
cifra <— nr mod 10 // ultima cifr3
suma < suma + cifra // adaug aceasta cifra la suma
nr<— nr div 10 // elimin din numar ultima cifra

L sf. cat timp
@ scrie suma



MOD DE EXECUTIE DATE DE INTRARE: 5678
PENTRU SETUL DE DATE: DATE DE IESIRE: 26

n cif suma = suma + cif
5678 | 8 suma=0+8=28
567 / suma=8 + 7 =15
56 6 suma = 15+6 =21
5 5 suma = 21+5=26
0

s



CONSOLI EA NOILOR CUNOST

PB WHILE TIP2 CIFRE NUMAR
Se citeste un humar natural de la tastatura.

5a se afigeze S& se afiseze INVERSUL numarului n

NUMARUL de CIFRELE a lui n. DI: 1234  DE: Inversul numarului nr =4321
DI: 5678 DE: Nr de cifre este 4 (oglinditul)
intreg nr, cif, inv <— O
intregnr,ct — 0 citeste nr
citeste nr — cat timp (nr!=0) executa
—cat timp (nr!=0) executa cif — nr mod 10
ct«—ct+1 inv < inv*10 + cif
nr<— nr div 10 nr«<— nr div 10
—sf. cat timp — sf. cat timp

scrie “Nr de cifre este “ ct scrie “Inversul numarului nr=", inv



