
 

 
 

 
 

PROBLEME ȘABLON   
STRUCTURA  CÂT TIMP ... REPETĂ, în SCRATCH este REPETĂ PÂNĂ CÂND ... 

 

     
Probleme TIP 1 

Se citesc mai multe numere până la întâlnirea valorii 

............................................. Să se afișeze....................................... 
Probleme TIP 2 

Prelucrarea cifrelor unui număr 
 



Probleme TIP 1 

Se citesc mai multe numere până la întâlnirea valorii ................ 

 Să  se  afișeze ................................................................................ 
 

ENUNȚ - PSEUDOCOD varianta Scratch - MOD DE EXECUȚIE: 
PB_cât timp_1.1 

 

ATENȚIE  ATENȚIE 
 

Scratch: 

 

 

 

 

 



Probleme TIP 2 

Prelucrarea cifrelor unui număr 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

  Două PROBLEME: 
PB_cât timp_TIP2_CIFRE NUMĂR_1: 

Se citește  un număr natural de  la tastatură.  Să se  afișeze  CIFRELE 
sale. 

 
PB_cât timp_TIP2_CIFRE NUMĂR_2: 

Se citește un număr natde la tastatură.  Să se afișeze SUMA CIFRELOR 
sale.



ProblemeTIP 2 Prelucrarea cifrelor unui număr  
 

PB_cât timp_TIP2_CIFRE NUMĂR_1:   Se citește un număr de la tastatură. 
Să se afișeze CIFRELE sale. 
ENUNȚ - PSEUDOCOD varianta Scratch - MOD DE EXECUȚIE: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Scratch:



 

PB_cât timp_TIP2_CIFRE NUMĂR_2:   Se citește un număr de la 
tastatură. Să se afișeze SUMA CIFRELOR sale. 
ENUNȚ - PSEUDOCOD varianta Scratch - MOD DE EXECUȚIE: 
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