Instructiunea repetitiva FOR
(cu numaér cunoscut de pasi/cu contor)

Aceasta instructiune se foloseste atunci cand stim de cate ori trebuie
executat setul de instructiuni.
Se mai numeste instructiune repetitiva cu contor.

Instructiunea for este compusa din trei expresii:
for (expresiel;expresie2;expresied)
ca in expresiile de mai jos:

a. for (i=a;i<=b;i=i+c)
— variabila i are ca valoare initiala valoarea lui a si creste cu valoarea lui
C pana ajunge la valoarea lui b.
Se foloseste daca a<=Db.

b. for (i=a;i>=Db;i=i-c)
— variabila i are ca valoare initiala valoarea lui a si scade cu valoarea lui
C pana ajunge la valoarea lui b.
Se foloseste atunci cand a>=Db.

In C++ mai existd doi operatori pe care ii vei intalni destul de des, mai ales
atunci cand programele contin instructiuni for:
» ++ — incrementeaza valoarea variabilei cu 1. Cu alte cuvinte, creste
cu 1 valoarea variabilei.

» -- — decrementeaza valoarea variabilei cu 1. Cu alte cuvinte, scade
cu 1 valoarea variabilei.

Printr-o analogie deducem ca:
» for (i=a;i<=b;i=i+1) se mai poate scrie si  for (i=a;i<=Db;i++)
» for (i=a;i>=Db;i=i-1) se mai poate scrie si ~ for (i=a;i>=Db;i--)



PROBLEME INSTRUCTIUNEA FOR
(structura repetitiva cu numar cunoscut de pasi/cu contor)

Probleme tip 1
Citirea si prelucrarea pe rand a n numere

= PROBLEMA SABLON 1_structura repetiva cu contor:
Se citesc n numere de la tastatura. Calculati suma celor.
ENUNT-PSEUDOCOD- C++:

Se citesc /2 numere naturale nenule. Calculati suma celor n numere care s-au citit.

DI: 3,13,24,15
DE: 52
PSEUDOCOD: C++:
intreg n, i, x, suma int n, i, X, suma;
citeste n cin>>n;
suma «— () suma=0;
— pentru i< l,n executa for (i=1; i<=n; i++)
citeste x {
L cin>>Xx;
suma «— suma + X
suma=suma+x;
— sf.pentru }
scrie suma cout<<suma;
MOD DE EXECUTIE PE FIECARE PAS:
n=3
i | x suma

1 13 |suma «— 0 + 13 = 13

2 | 24 | suma «— 13 + 24 = 37
3 |15 |suma «— 37 + 15 = 352

4> n=3 => se lese din structura repetitiva, suma = 52




= PROBLEMA SABLON 2_structura repetiva cu contor:
Se citeste un numar natural n de la tastatura. Sa se afiseze primele n

numere.
ENUNT-PSEUDOCOD- C++:

Se introduce un numar natural n de la tastatura.

Sa se afiseze primele n numere naturale.
DI:20 DE:1234567891011121314151617 1819 20

PSEUDOCOD: C++:
intreg n, i int n, i;
citeste n cin>>n;
pentru i <—1,n executa for (i=1; i<=n; i++)
scrie i cout<<icg”
sf.pentru

MOD DE EXECUTIE PE FIECARE PAS:

DI: 3

DE: 123

n=3
i scrie i Ce se afiseazd
1 1 1 2 3
2 2
3 3

4>n=3 => se iese din structura repetitiva

Observatie: Exista o singura instructiune de executat, nu este necesar sa punem

cele 2 acolade { }

APLICATIA "NUMARA PANA LA UN NUMAR DAT"
Enunt problema: O fetitd a Tnvatat sa numere. Da-i numarul si ea trebuie sa numere corect de

la 1 pana la acel numar.



Probleme tip 2

Citirea si prelucrarea pe rand a n numere + numarare

= PROBLEMA SABLON 3_structura repetiva cu contor:
Se citesc n numere de la tastatura. Sa se afiseze cate numere

pare si cate numere impare s-au citit.

ENUNT-PSEUDOCOD- C++:

Se citesc /1 numere naturale nenule. Stabiliti caite numere pare si cate numere impare s-au citit

DI: 3, 13,24, 15
DE: 1 2

PSEUDOCOD:
intreg n, i, x , par, impar
citeste n
par 0

impar « ()
— pentru i «— I.n executd
citeste x
—dacd (x mod 2=() atunci
par « par + ]
altfel
impar «— impar + |

_sf.daca
— sf.pentru

scrie par, impar

MOD DE EXECUTIE PE FIECARE PAS:

C++:

n=3
i | X xmodZ par impar
1 |13 ;é 0 impar = 0+1=1_
201240 =0 par = 0+1=1
301151 £ 0 impar = 1+1=2

e

4>1n=3 => se lese din structura repetitiva

La iesire din instructiunea pentri-executd:

par = 1
impar = 2

Observatie:

int n, i, x, par,impar;
cin>>n;

par=0;

impar=0;

for (i=1; i<=n; i++)

{

cin>>x:

if (x%2==0)
par=par+1;

else

impar=impar+1;

}

cout<<par<<” “<<impar;

Instructiunea par=par+1; putea fiscrisa direct par++;

Instructiunea impar=par+1; putea fi scrisa direct

impar++;



