
 

Un algoritm este conceput după o anumită STRUCTURĂ: 

În limbajul de programare C++: 

 

*** Includerea fișierelor antet 

1. Declararea variabilelor 

2. Citirea datelor de intrare 

3. Instrucțiunile specifice programului 

4. Afișarea datelor de ieșire 

 

*** Cele mai utilizate fișiere antet sunt: 

  iostream – conține operații pentru citirea de la tastatură (cin>>)  

                  și            operații pentru  afișarea pe ecran  (cout<<)     

  cmath – conține funcții matematice. Cele mai folosite: pow(a,b) care calculează a 

la puterea b și sqrt(a) ce reprezintă radical din a, √𝑎 

 

       Un fișier antet se poate insera în program astfel:          

   #include <nume_fișier>        Spre exemplu:              #include <iostream> 

1. Un algoritm poate fi implementat cu ajutorul datelor. 

           Acestea pot fi, în funcție de momentul folosirii lor în algoritm: 

         - date de intrare – valori cunoscute; 

         - date de manevră – valori intermediare, necesare pentru obținerea rezultatului; 

         - date de ieșire – rezultat așteptat/rezultatul algoritmului. 

Datele pot fi:  

 VARIABILE  (pentru care valoarea se poate modifica)  

 CONSTANTE (pentru care valoarea se nu poate modifica) 

 

DATA reprezintă O ZONĂ DE MEMORIE, care are o DENUMIRE și O VALOARE. 

Față de reprezentarea prin blocuri grafice, în C++, înainte de folosire, se declară toate aceste 

date, numite variabile. 

 

 

 



DECLARAREA datelor: 

tip_dată listă_nume_date;  

• Declararea unei variabile se face înainte de a folosi respectiva variabilă. Declararea se poate 

face la începutul programului (recomandabil) sau în interiorul programului. 

• Într-un program, o variabilă poate reţine un singur tip de date. 

• O variabilă poate fi iniţializată cu o anumită valoare, simultan cu declararea ei. 

Sintaxa unei variabile: 

        tip_dată nume;  unde: tip_dată    – precizează tipul variabilei; 

ce valori poate avea acea dată și ce operații se pot 

face cu ea. 

nume        – reprezintă identificatorul variabilei. 

Exemple: 

int nota, numarNote, lungime;          // aici au fost declarate trei variabile de tip întreg 

float vitezainitiala, viteza_medie;       //aici au fost declarate două variabile de tip real 

int a=8, b, c;           /* aici au fost declarate trei variabile de tip întreg, iar variabila  a a fost 

iniţializată cu valoarea 8, simultan cu declararea ei.   */ 

float y, x=3.16; 

char p1, z=’W’; 
 

Ce date numerice folosim în C++ ? 

Tipuri simple de date în C++:  bool, int, char, float, double 

Asupra tipurilor simple de date se pot aplica, după caz, 

calificatori: short, long, signed, unsigned. 

 

                Câteva tipuri de date în C++ pe care le veți utiliza frecvent sunt: 

a)  int sau long – numere întregi, pozitive și negative de maximum 9 cifre 

b) long long – numere întregi pozitive și negative de maximum 18 cifre 

c) float, double – numere reale pozitive și negative 

 

Spre exemplu  

int a=8; reprezintă o variabilă numită a care reține valoarea întreagă 8. 

 

Observație: Este o mare diferență între int a=7; și float a=7;. 

    În primul caz variabila a reține valoarea întreagă 7 

    În al doilea caz variabila reține valoarea reală 7.00000 

Observație: Valoarea unei variabile poate fi convertită în alt tip față de cel declarat 

folosind sintaxa (tip) variabilă. 

 

Exemplu: 

        int a=12,b=5; 

        cout<<a/b<<endl; 

        cout<<a/(float)b; 
 

Se va afișa: 

   2 

   2.4 


