Etape in functionarea unui sistem de calcul: Componenta hardware:

® INTRODUCERE DATE % Dispozitive periferice de intrare
Date: cifre, litere, instructiuni. In acelasi timp datele sunt codificate in sistem binar.

@ MEMORARE_ Y% Memoria internd
PRELUCRARE DATE = INFORMATII (tot in sistem binar) % Microprocesor
STOCARE % Memoria externa

® AFISARE INFORMATII
Dupa ce a decodificat din sistem binar, pe intelesul nostru. % Dispozitive periferice de iesire

Aplicatie practica: http://world-it.ro/hardware/simulator-asamblare-calculator
Sistemele de calcul de uz general actuale (sistemele Tower PC, serverele etc.) au o arhitectura Von Neumann.

IT.UNITATEA CENTRALA - Rolulcomponentelor

La sistem de calcul de birou componentele unitatii centrale sunt montate intr-o carcasa.
(Tipuri carcasa: 1. Carcasa desktop: placa de baza este orizontald, 2. Carcasa tower: placa de baza este verticald).
Laptop-ul/ netbook-ul are toate componentele interne, tastatura si ecranul inglobate intr-o carcasa mica, portabila.

Principalele componente:

1. PLACA DE BAZA (motherboard) — rol: de a interconecta fizic toate elementele din configuratia sistemului de calcul,
prin magistrale. Magistrala de date — circuite prin care sunt transferate bidirectional datele si informatiile si este

controlata functionarea tuturor componentelor.

2. UNITATEA CENTRALA DE PRELUCRARE (UCP) sau MICROPROCESORUL
- fizic este un cip (circuit integrat) = milioane de tranzistoare Tntr-o pastila de semiconductor (siliciu)
- este format din: UCC + UAL + registre + memoria cache
rol: UCC - Unitate de Comandi si Control — rol: stabileste ordinea efectuarii instructiunilor si coordoneaza functionarea
celorlalte componente ale sistemului de calcul, inclusiv a dispozitivelor periferice.
UAL - Unitate Aritmetica si Logica — rol: executa instructiuni aritmetice (+,-,*,/) si logice
111 Memoria cache este 0 memorie rapida care echipeaza un dispozitiv electronic in scopul de mari viteza de lucru a acestuia.

3. MEMORIA INTERNA - fizic este un cip
Din punct de vedere a mentinerii informatiei:
— ROM (Read Only Memory) — este 0 memorie care poate fi doar citita. ESte 0 memorie permanenta.
Continutul ROM e inscriptionat de fabricant, nu poate fi modificat.
Contine programe ce detecteazd componentele PC-ului, instructiunile de pornire a PC-ul. Cip-uri deja “pline”.
— RAM (Random Access Memory) — este 0 memorie pentru citirea si scrierea datelor. ESte 0 memorie volatila.
Cip-uri de memorie “goale” pe care utilizatorul le “umple” temporar cu date si informatii.
- fizic este o placuta (“modul”) pe care se afla mai multe cipuri de memorie.

111 Tn momentul in care inchidem PC-ul, continutul RAM se sterge (se pierde) = Tnainte de a deconecta PC-ul trebuie s salvim pe
dispozitivele de stocare toate modificarile facute.

4. DISPOZITIVELE DE STOCARE A INFORMATIILOR/MEMORIA EXTERNA - rol: stocarea informatiilor.
In functie de tehnologia de memorare si citire a datelor, dispozitivele de stocare a informatiei se impart in:
A. Dispozitive magnetice - Stocarea datelor se face pe discuri care au o suprafatd magnetizatd. =~ QCapacitatea de stocare
- Discul dur (HDD - Hard Disk) O ordinul GB sau TB
Acesta este compus din mai multe discuri suprapuse, numite platane, care sunt rotite cu viteza mare in permanenta.
Informatia este cititd/scrisd cu ajutorul unor capete de citire/scriere.

- Discheta (Floppy Disk) — folosite in trecut Q14 MB

B. Dispozitive optice - Stocarea datelor se face pe discuri si o citesc cu ajutorul unei raze laser
- Discul compact (CD - Compact Disc) O 700 MB (80 min audio)
- Discul digital (DVD - Digital Video Disc) O de aproape 7 ori mai multd informatie decat Cd-urile: 4,7 - 17 GB
- Discul Blu-ray — disc optic folosit pentru a stoca continut video de inalta rezolutie O 25GB, 50 GB

C. Dispozitive folosind semiconductori/cip-uri
- Memoriile flash (stick-urile de memorie, cardurile de memorie) — rol: pentru stocare si transfer pe diverse dispozitive
- SSD-urile (Solid State Drive) — Neavand parti in miscare ca hard disk-urile, au o rezistentd mecanica buna, cosum mic
de energie, viteza mare. Pretul e destul de mare si durata de viata a SSD-urilor ¢ mai mica decat cea a HDD-urilor

5. PLACILE DE EXTENSIE:
* placa video (numita si adaptor grafic sau placa grafica) — rol: genereaza si transmite imaginea video cétre monitor.

Poate fi inclusa pe placa de baza sau poate fi separata.

* — : i . ot 5 % g 3 USB HDMI

placa de retea — rol: permite conectarea Interfetele de intrare/iesire asigura legtura intre
. lao .re‘gea loc?la Sau la'Internet dispozitivele periferice si magistralele de date. -

placa de sunet — rol: tranS{n}te sau primeste In calculator exista doud tipuri de interfete seriale si paralcle. VGA
semnale pe care le transformd in sunete Cea mai rapida interfatd seriala existentd la ora actuald este p ) 1

RSN USB (universal serial bus). Alte interfete cunoscute sunt HDMI
ERSEIECSNNEIERNSSSIE — rol: asiqurd alimentares (High-Definition Multimedia Interface) care asigura transferul de VI

componentelor cu energie electrica date audio si video necomprimate, VGA, respectiv DVI, permit * (=) «
conectarea monitorului la calculator.




